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1 INTRODUGAO

O cenario contemporaneo do ensino superior demanda uma constante reformulagao
das metodologias pedagdgicas e da infraestrutura tecnoldgica disponibilizada para
subsidiar os processos de ensino e aprendizagem. As abordagens puramente
transmissivas, alicercadas em suportes didaticos bidimensionais estaticos, tais como
laminas de slides projetadas, quadros convencionais e ilustragcbes impressas em
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compéndios tedricos, apresentam limitagcdes estruturais quando aplicadas a campos do
conhecimento que exigem elevada compreensdo espacial, percepgao de profundidade e
dinamismo morfofuncional.

Nas ciéncias biomédicas e da saude, com particular énfase na formacdo médica, o
dominio das estruturas anatdmicas, dos trajetos vasculonervosos e da fisiologia humana
requer a assimilagdo de complexas correlagcdes espaciais tridimensionais. A representacao
puramente plana (2D) impde ao discente uma sobrecarga cognitiva consideravel,
decorrente da necessidade de abstrair mentalmente a profundidade, a sobreposicdo das
camadas teciduais e a relagao topografica entre 6rgaos. Tal panorama frequentemente gera
lacunas na retencdo conceitual e reduz a eficacia do aprendizado pratico nos laboratérios
institucionais.

Consciente desse desafio, a Pré-Reitora Académica da Universidade Vale do Rio
Doce — UNIVALE instituiu o Prémio Inovagdo com o objetivo de estimular, reconhecer e
valorizar docentes e colaboradores técnico-administrativos que desenvolvam solugdes e
praticas transformadoras, capazes de modernizar a gestdo administrativa e os processos
educacionais, fomentando a disseminagao de experiéncias que sirvam de referéncia para
toda a comunidade académica.

Nesse contexto, o Departamento de Tecnologia da Informagdo — DTl da UNIVALE
concebeu e implementou o projeto intitulado Televisao Interativa. A justificativa central da
proposta fundamenta-se na busca por uma alternativa de alto impacto e baixo atrito
operacional frente a outras tecnologias emergentes, a exemplo dos 6culos de Realidade
Virtual — VR. Embora a realidade virtual oferegca imersédo, sua adogao generalizada em
ambiente de sala de aula e laboratdrio enfrenta entraves praticos significativos, tais como o
elevado custo de aquisicao e manutencao dos dispositivos, a necessidade de calibracdes
individuais complexas, o isolamento individual do estudante em detrimento do trabalho em
equipe e o tempo excessivo despendido na preparagao técnica pré-aula.

Em contrapartida, a instalagdo de um painel touchscreen de grande formato (60
polegadas) acoplado a um ecossistema computacional de alto desempenho e softwares
educacionais tridimensionais estabelece um ambiente de aprendizagem ativo, colaborativo
e inclusivo. O equipamento viabiliza a visualizagdo coletiva, a interagédo tatil sincrona, a
rotacdo em multiplos eixos e a disseccéao virtual de atlas anatdmicos em escala ampliada,
sob a mediacgao direta e dialdgica do docente.

Diante do exposto, este artigo tem como objetivo apresentar o relato de experiéncia
da concepg¢ao, desenvolvimento, implementacdo e avaliagdo dos impactos
didatico-metodoldgicos do projeto Televisao Interativa na UNIVALE. Busca-se demonstrar a
viabilidade técnica da solugdo, a sua integragdo pedagogica aos componentes curriculares
e a sua capacidade de transformar a experiéncia de aprendizagem dos estudantes no
ambiente universitario.

2 DESCRIGAO DAS ATIVIDADES OU METODOLOGIA

A concepgao e a execugao do projeto Televisédo Interativa foram estruturadas a partir
dos principios do framework de design instrucional ADDIE (Analysis, Design, Development,
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Implementation, Evaluation), consagrado na literatura educacional pela sua capacidade de
garantir rigor metodoldgico, foco nas necessidades dos usuarios e refinamento continuo das
solugdes implementadas de forma agil e ndo-linear.

* Etapa 1 — Analise (Analysis): A fase inicial compreendeu o diagnostico de duas
frentes complementares: (a) Necessidades Pedagdgicas: realizou-se o levantamento
junto a docentes e coordenadores dos cursos da area da saude, especialmente do
curso de Medicina, mapeando-se as principais dificuldades no ensino de anatomia
humana decorrentes do suporte 2D, bem como a necessidade discente de maior
interagcdo pratica durante as aulas; (b) Diagndstico de Contexto e Infraestrutura: a
equipe técnica da Assessoria de Tecnologia e Informagao — ATl conduziu vistorias
minuciosas nos laboratdrios de anatomia e salas de aula praticas, avaliando pontos
de rede légica cabeada e sem fio, estabilidade da rede elétrica, luminosidade
ambiental, ergonomia de visualizagao e circulagao de turmas, além de avaliar o nivel
de letramento digital docente para assegurar a rapida adesao a tecnologia.

» Etapa 2 — Design (Design): Com base nos requisitos consolidados, a ATl projetou
a arquitetura técnica da solugdo. Definiu-se a utilizacdo de uma tela touchscreen de
60 polegadas com suporte a multiplos toques simultdneos (multi-touch), associada a
uma unidade computacional de processamento grafico dedicada (Mini PC integrado),
projetada para suportar a renderizagao fluida de modelos 3D volumosos em tempo
real. O design priorizou interfaces limpas, suporte ergondmico seguro com
mobilidade regulavel e a escolha de softwares educacionais com recursos de
dissecagdo em camadas, cortes transversais, rotacédo de 360 graus e isolamento de
orgaos e sistemas.

* Etapa 3 — Desenvolvimento (Development): Esta etapa envolveu a montagem
fisica do ecossistema de hardware, integracao de periféricos, calibragdo milimétrica
da camada touch e homologagao do sistema operacional. Foram implementados
protocolos de segurangca da informagao institucionais, rotinas automatizadas de
atualizacdo e carregamento de atlas digitais tridimensionais de alta fidelidade
anatdbmica. Foram realizados testes rigorosos de laténcia de toque, precisdo de
resposta e estabilidade de renderizagao grafica sob uso continuo.

* Etapa 4 - Implementacgao (Implementation): A instalagao definitiva ocorreu nos
ambientes de aprendizagem da UNIALE. Concomitantemente a disponibilizagéo
fisica dos equipamentos, a equipe da ATI organizou sessbes de ambientagao e
suporte técnico assistido voltadas aos docentes e monitores de disciplina,
fornecendo orientacdes praticas sobre navegacao nas plataformas 3D, criacdo de
pontos de interesse personalizados para as aulas e procedimentos operacionais
padronizados para garantir a longevidade dos equipamentos.
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» Etapa 5 — Avaliagao (Evaluation): A avaliagao transcorreu de forma formativa e
continua, mediante o acompanhamento da usabilidade nos laboratérios, verificagao
dos indices de estabilidade do sistema e coleta de relatos avaliativos de satisfagao
junto aos professores e académicos apos a realizagdo dos modulos praticos

3 RESULTADOS

A implantag&o do projeto Televisao Interativa representou um salto qualitativo evidente
nas rotinas de ensino e aprendizagem desenvolvidas nos laboratérios e salas de aula da
UNIVALE. A transicdo da representacdo plana para o manuseio dinamico de modelos
tridimensionais interativos em tela de 60 polegadas gerou expressivos ganhos
pedagdgicos, técnicos e institucionais.

Para sintetizar as melhorias propiciadas pela intervencéo tecnolégica desenvolvida
pela ATIl, o Quadro 1 estabelece um comparativo estruturado entre as caracteristicas da
abordagem de ensino tradicional e as proporcionadas pela Televisao Interativa.
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Quadro 1 — Comparativo entre a abordagem tradicional (2D) e a Televisao Interativa (3D Touchscreen)

Dimensao de Abordagem Tradicional (2D) Televisido Interativa (3D
Analise Touchscreen)
Suporte Visual e Atlas anatédmico impresso ou Painel Touchscreen de 60 polegadas
Exibicao slides estaticos projetados em de alta resolugdo com renderizagao
tela plana. grafica 3D fluida em tempo real.
Nivel de Passivo e predominantemente Ativo e tatil: rotagdo livve em 360°,
Interatividade observacional; baixa zoom milimétrico, dissecagao virtual
manipulagao discente. em camadas teciduais e cortes
seccionais.
Dinamica em Atencgao centrada na oratéria do Ambiente participativo e colaborativo;
Grupo e professor; dificuldade de multiplos alunos e docente interagem
Mediacao visualizacao coletiva. e debatem sobre a mesma estrutura

tridimensional.

Apreensao Dependéncia excessiva de Visualizag&o espacial precisa e

Espacial e abstragdo mental para projetar intuitiva das relagdes topograficas

Cognitiva profundidade e escala. entre 6rgaos, 0ssos, musculos e
Vasos.

Fonte: Elaborado pela Assessoria de Tecnologia da Informagao (ATI/UNIVALE), 2025.

A implementagdo da Televiséo Interativa demonstrou impactos altamente positivos,
evidenciados nos seguintes eixos:

* Receptividade e Engajamento Docente-Discente: A tecnologia recebeu elogios
expressivos e unanimes, com destaque especial para as turmas e o corpo docente
do curso de Medicina nos laboratorios de anatomia. Os professores relataram
significativo enriquecimento didatico, uma vez que a manipulagcdo de atlas 3D
permitiu demonstrar casos clinicos com maior fidelidade morfolégica. Os académicos
ressaltaram que a visualizacao interativa facilitou a compreensao de conceitos de alta
complexidade, dinamizando o tempo de estudo em laboratério.

* Fortalecimento das Metodologias Ativas: A estrutura superou a barreira da
passividade discente, transformando as aulas em oficinas de resolugdo de
problemas e estudo integrado, nas quais os alunos sao incentivados a interagir
diretamente com o painel touch para identificar acidentes anatbmicos e formular
diagndsticos diferenciais guiados pelo professor.
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* Institucionalizagao e Potencial de Replicabilidade: O projeto ndo se configurou
como uma acao pontual ou isolada, mas sim como uma pratica devidamente
institucionalizada, concebida integralmente com base nas necessidades da
UNIVALE. Destaca-se o seu alto potencial de replicabilidade para os demais cursos
da instituicdo — tais como Odontologia, Fisioterapia, Enfermagem, Farmacia,
Nutricdo, Medicina Veterinaria, bem como para os cursos de Engenharias e
Arquitetura e Urbanismo (com projetos em CAD/BIM e modelagem estrutural) — e
para os diversos setores administrativos em apresentacbes executivas e
treinamentos corporativos

4 CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto Televisdo Interativa constituiu uma resposta tecnolégica e pedagdgica
consistente as demandas de modernizacdo dos espacos formativos da Universidade Vale
do Rio Doce (UNIVALE). A iniciativa demonstrou que a incorporacgao planejada de recursos
tecnologicos robustos, fundamentada no framework instrucional ADDIE e aliada a escuta
ativa das necessidades da comunidade académica, € capaz de potencializar
substancialmente a qualidade do processo de ensino e aprendizagem.

Os objetivos propostos no inicio do trabalho foram integralmente alcangados.
Comprovou-se que a solugao de painel touchscreen de 60 polegadas acoplado a sistemas
tridimensionais supriu com exceléncia as limitagdes impostas pelas representacdes
bidimensionais convencionais, a0 mesmo tempo em que evitou os obstaculos logisticos e o
isolamento caracteristicos de tecnologias imersivas baseadas em headsets de realidade
virtual, preservando a cooperacao coletiva e a mediagao docente.

PALAVRAS-CHAVE: televisdo interativa; tecnologia educacional; aprendizagem ativa;
modelo addie; inovagdo académica.
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